
COD VOP PPV

TRECUT
Include date relevante despre 

istoria politica, economica,

 sociala, tehnologica, ecologica 

(de mediu) a zonei; 

datele sunt din trecut

PREZENT
2.1. Nevoi 

Include date din prezent despre nevoile 
politice, economice, sociale, tehnologice, 

ecologice (de mediu) existente în zonă; nevoile 
pot fi atât interne, ale entității, cât și externe, ale 

mediului.
2.2. Constrângeri

Include date din prezent despre constrângerile 
politice, economice, sociale, tehnologice, ecologice (de 

mediu) existente în zonă; constrângerile nu pot fi 
interne, ele aparțin mediului extern.

2.3. Riscuri
Include date din prezent sau previziuni despre 

riscurile politice, economice, sociale, 
tehnologice, ecologice (de mediu) 

existente sau potentiale si masuri de 
preventie/ diminuare/ anulare

3.1. Punctul de plecare

Orientările care se aliniază în concordanță cu informațiile citite 
la punctele de reper, cu resursele, cu obstacolele (schimbări 

fundamentale in mediu), cu riscurile identificare fără a se 
pierde perspectiva din vedere.

Extragerea potențialelor obiective de dezvoltat; 
fiecare obiectiv va fi dezvoltat pe baza 

unei strategii și prin intermediul 
unuia sau mai multor 

proiecte.

Se expune ce a determinat acea viziune, cum s-a 
născut acea viziune, locul și momentul.

Se inserează acele puncte de reper pe care ți le-ai stabilit, sau care 
au apărut accidental, pe care vrei să le măsori riguros ca să te 

asiguri că ai ales calea cea bună.

Se prezintă flash-urile din care s-au născut obiectivele, 
incluzând un cumul suficient de informații pentru a extrage 

obiectivele necesare materializării viziunii.

3.2. Perspective

3.3. Orientări

3.3.1. Puncte de reper

3.3.2. Confirmarea perspectivei cu certitudini

3.3.3  Obiective extrase

 

VIITOR

COD PPV este un instrument programatic ce conține elemente și informații 
de tip genetic (cod) care determină algoritmii de dezvoltare ai unui areal (entitate) 

și care este conceput în baza unei viziuni integratoare.

O idee fie naște ceva, fie închide 

ceva, fie transformă ceva, altceva 

nu se poate realiza cu o idee. 

În acest context definim două 

lumi: lumea obiectivelor și 

lumea entităților. O idee 

migrează fie înspre entități, fie 

înspre obiective. Obiectiv este 

materialul, iar entitatea este 

non-materialul, de cele mai 

multe ori spirituală, imaterială. 

Cheia PPV, cheia creării / 

transformării unui areal sau 

unei entități este realizarea 

de obiective care să fie 

integrate în zone de 

dezvoltare. Strategiile de 

obiectiv sunt în concordanță 

cu politicile zonale, iar 

politicile zonale sunt 

coerente pentru că sunt 

generate de o viziune unică.
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